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11. Manazérske zhrnutie:

Krucové slova: vektorova grafika, rastrova grafika, Autocad, Revit, Sketchup, Skicar, 2D, 3D,

BIM, vizualizacia

Stretnutie pedagogického klubu bolo venované ukazkam prac vytvorenych v grafickych
programoch ucitel'mi i ziakmi na hodinach vypoctovej techniky v odbore, konstrukénych cvicent,
statike a navrhovani konstrukcii. Dalej sme diskutovali 0 grafickych programoch pouzivanych vo
vyuéovacom procese na jednotlivych odbornych predmetoch. Hovorili sme o poziadavkach

z praxe na vedomosti a zruénosti ziakov z hl'adiska réznych odbornych predmetov. Dalej sa
diskutovalo 0 online vyucovani grafickych programov.



https://stav-geo.edupage.org/

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Aktivity stretnutia pedagogického klubu - ¢lenovia diskutovali 0 grafickych programoch
pouzivanych v §kole vo vyucovacom procese. V tvorbe Skolského vzdelavacie planu sme
vychadzali z poziadaviek praxe.

1.

Konkretizovali sme programy pre predmet vypoctova technika v odbore

V predmete Vypoctova technika v odbore vyucujeme grafické programy rastrovej

a vektorovej grafiky. V prvom ro¢niku za¢iname programom Skicar, Zoner Callisto

a preberieme zaklady programu Autocad. V druhom ro¢niku d’alej rozvijame vedomosti
v programe Autocad a v druhom polroku sa ziaci nau¢ia modelovat’ v 3D priestore v
programe SketchUp. V tretom ro¢niku projektuju v 3D priestore v programe Revit.
Programy Autocad, Revit a Sketchup sa pouzivaji bezne v stavebnej praxi.
Konkretizovali sme programy pre predmet konstrukéné cvicenia

V tomto predmete od tretieho ro¢nika Ziaci nerysuju uz ruéne ale v programe Autocad.
Konkretizovali sme programy pre predmet statika a navrhovanie konstrukeii.

V tomto predmete Ziaci rysuju v programe Autocad

Zhodnotili sme vyvoj v pocitatovych programov a najnovsie trendy pouzitia grafickych
programov v stavebnictve. Konstatovali sme ze v sucasnosti sa vV praxi pomaly prechadza
z 2D projektovania na 3D modelovanie, BIM projektovanie. Do popredia sa dostava aj
vizualizacia stavieb. Nasich ziakov aj na tieto nové metddy projektovania zodpovedne
pripravujeme.

Zhodnotili sme spdsoby vyuky grafickych predmetov v distan¢nej forme vyuky, odovzdali
sme si navzajom skusenosti s vyukou.

6.

Zavery a odporucania:

Zhodnotili sme, Ze grafické programy, ktoré sa vyucuji na odbornych predmetoch na nasej Skole
spinajti poziadavky praxe. Mame odozvu od zamestnavatel'ov, Ze va¢§ina naSich Ziakov vyborne
ovlada grafické programy a na trhu préace je o tychto ziakov velky zaujem. Ovladanie grafickych
programov je vel'kou vyhodou aj pre ziakov, ktori pokracujui na vysokych skolach stavebného
Zamerania.
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