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SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA, klasa VII

Szczegotowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatdw programowych oraz jednostek lekcyjnych

Tytut
w podreczniku

Numer
i temat

Wymagania na ocene

lekcji

celujaca

bardzo dobrg

dobrg

dostateczna

dopuszczajaca

Ocena
niedostateczna

Dziat 1. Rozwigzywanie problemdéw i programowanie algorytmow

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujace umiejetnosci i wiadomosci:

1.1.

Sposoby
przedstawia-
nia algoryt-
moéw

Temat 1.
Sposoby
przedstawia-
nia algoryt-
mow.

(2 godz.)

— prezentuje na forum
klasy sposoby przed-
stawiania algoryt-
mow,

— szczego6towo wyjasnia
i podaje wiele przy-
ktadow algorytmow
przedstawionych
w postaci opisu stow-
nego, listy krokéw
i schematu blokowe-
go,

— zna sposoby przed-
stawiania algoryt-
mow
i potrafi je wyjasnic,

— podaje przyktady
algorytméw przed-
stawionych w posta-
ci opisu stownego,
listy krokow i sche-
matu blokowego
oraz potrafi je omé-
wié,

zna sposoby przedstawia-
nia algorytmow,

podaje przyktady algo-
rytmow przedstawionych
w postaci opisu sfowne-
go, listy krokéw i schema-
tu blokowego,

zna zasady budowy
schematu blokowego,
umie wyjasnic znaczenie
blokdw,

wie, na czym polega

z pomoca nauczyciela
wymienia sposoby przed-
stawiania algorytmow,
podaje po jednym przy-
ktadzie algorytmu przed-
stawionego

w postaci opisu stowne-
go, listy krokéw

i schematu blokowego,
zna kilka zasad budowy
schematu blokowego,
zna wyglad blokéw do

— ztrudem wymienia

1-2 sposoby przed-
stawiania algoryt-
mow,

ma trudnosci z
podaniem przykta-
dow algorytmow w
postaci opisu stow-
nego, listy krokow i
schematu blokowe-
go,

— zna 1-2 zasady

nie zna sposobow przed-
stawiania algorytmow,
nie podaje przyktadéw
algorytméw

w postaci opisu stowne-
go, listy krokow

i schematu blokowego,
nie zna zasad budowy
schematu blokowego,
nie wie, do czego stuza
bloki,

nie rozumie, na czym
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zna zasady budowy
schematu blokowego
i szczegbtowo je
omawia,

wie, jakie jest znacze-
nie poszczegdlnych
blokéw i wyjasnia na
konkretnych przykta-
dach,

prezentuje i omawia,
na czym polega bu-
dowanie schematéw
blokowych algoryt-
mow,

zna sposob korzysta-
nia z aplikacji przezna-
czonej do tworzenia

i testowania schema-
téw blokowych Java-
Block i potrafi go ob-
jasnic,

szczegbtowo wyjasnia,
czym rdznig sie od
siebie algorytmy: li-
niowy, warunkowy,
iteracyjny, rekuren-
cyjny oraz podaje wie-
le przyktaddéw tych al-
gorytmoéw,

umie zbudowad,
omowic i przedstawic
algorytm warunkowy
dzielenia dwéch liczb
w dwoch réznych
wersjach.

— wymienia zasady
budowy schematu
blokowego,

— wyjasnia innym
znaczenie blokdw,

— wyjasnia, na czym
polega budowanie
schematéw bloko-
wych algorytmow,

— zna aplikacje prze-
znaczong do two-
rzenia
i testowania sche-
matoéw blokowych
JavaBlock i potrafi z
niej korzystac,

— rozumie, czym roz-
nig sie od siebie al-
gorytmy: liniowy,
warunkowy, itera-
cyjny, rekurencyjny,

— umie przedstawic
algorytm warunko-
wy dzielenia dwéch
liczb w dwéch roz-
nych wersjach.

budowanie schematéw
blokowych algorytméw,

zna aplikacje przeznaczo-

ng do tworzenia

i testowania schematow
blokowych JavaBlock,
wie, czym rdznig sie od

siebie algorytmy: liniowy,

warunkowy, iteracyjny,
rekurencyjny,

umie omoéwic algorytm
warunkowy dzielenia
dwdch liczb

w dwadch réznych wer-
sjach.

budowy schematu blo-
kowego,

po wyjasnieniu nauczycie-
la rozumie, na czym pole-

ga budowanie schema-
téw blokowych algoryt-
mow,

wie, ze aplikacja Java-
Block przeznaczona jest

do tworzenia i testowania

schematéw blokowych,
wie, ze s3 algorytmy:
liniowy, warunkowy, ite-
racyjny, rekurencyjny,
umie omowic algorytm
warunkowy dzielenia
dwdéch liczb.

budowy schematu
blokowego,

— wie, ze do budowy
schematu blokowe-
go stuzg bloki,

— ma trudnosci ze
Zrozumieniem, na
czym polega budo-
wanie schematow
blokowych algo-
rytmoéw,

— zna nazwe aplikacji
JavaBlock,

— wie, ze sg algoryt-
my: liniowy i wa-
runkowy,

— ztrudem omawia
algorytm warunko-
wy dzielenia dwdch
liczb.

polega budowanie sche-
matow blokowych algo-
rytmow,

— nie zna nazwy aplikacji

JavaBlock,

— nie zna rodzajéw algo-

rytmow,

— nie potrafi oméwic¢ zad-

nych algorytmoéw.

1.2.
Tworzymy
wtasne pro-

Temat 2.
Tworzymy
wtasne pro-

rozumie i wyjasnia
innym, na czym pole-
ga sterowanie robo-

— rozumie, na czym
polega sterowanie
robotem Dash,

— wie, na czym polega

sterowanie robotem
Dash,

— wie, ze mozna sterowac

robotem Dash,

— z pomoca hauczyciela

— wie, ze mozna ste-
rowac robotem
Dash,

— nie wie, Ze mozna stero-
wac robotem Dash,
— nie korzysta z aplikacji
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gramy sterujg-

gramy steruja-

tem Dash,

wyjasnia, jak korzy-

umie korzystac z aplikacji

korzysta z aplikacji

z trudem i z pomoca

Blockly,

ce robotem ce robotem. szczegoétowo charak- stac z aplikacji Blockly, Blockly, nauczyciela korzysta nie umie taczyc¢ robota z
(2 godz.) teryzuje, jak korzystaé|  Blockly, wie, na czym polega we wspotpracy z innymi z aplikacji Blockly, urzgdzeniem mobilnym,
z aplikacji Blockly, wyjasnia, na czym taczenie robota z urza- faczy robota nawet z pomoca np. tabletem,
wyjasnia i pokazuje polega taczenie ro- dzeniem mobilnym, np. z urzadzeniem mobilnym,|  nauczyciela ma nie uczestniczy w two-
innym, na czym pole- bota tabletem, np. tabletem, trudnosci z pota- rzeniu programu dla ro-
ga faczenie robota z z urzgdzeniem mo- tworzy programy dla z pomoca nauczyciela czeniem robota bota,
urzgdzeniem mobil- bilnym, np. table- robota, tworzy program dla robo- z urzgdzeniem mo- nie wie, jak stosowa¢é
nym, np. tabletem, tem, stosuje podczas progra- ta, bilnym, np. table- blok warunkowy If Dash
korzystajac z wtasnych| — samodzielnie tworzy| mowania bloki: blok wa- stosuje podczas progra- tem, Obstacle in Front (jesli
tworczych rozwigzan, programy dla robo- runkowy If Dash Obstacle mowania blok warunko- biernie uczestniczy Dash napotka przeszko-
tworzy programy dla ta, in Front (jesli Dash napo- wy If Dash Obstacle in w tworzeniu pro- de),
robota, samodzielnie stosuje| tka przeszkode), petle, Front (jesli Dash napotka gramu dla robota, nie potrafi wprowadzaé
szukajac ciekawych podczas programo- np. Repeat ... times (po- przeszkode), ma trudnosci ze poprawek do utworzo-
rozwigzan, stosuje wania bloki: blok wtérz ... razy), z pomocg nauczyciela zrozumieniem, jak nych programow.
podczas programo- warunkowy If Dash wprowadza poprawki do wprowadza poprawki do stosowac blok wa-
wania bloki: blok wa- Obstacle in Front utworzonych programdéw.|  utworzonych progra- runkowy If Dash Ob-
runkowy If Dash Ob- (jesli Dash napotka mow. stacle in Front (jesli
stacle in Front (jesli przeszkode), petle, Dash napotka prze-
Dash napotka prze- np. Repeat ... times szkode),
szkode), petle, np. Re-|  (powtodrz ... razy), biernie uczestniczy
peat ... times (powtdrz|  nagrywa diwieki, we wprowadzaniu
... razy), nagrywa samodzielnie wpro- poprawek do utwo-
dzwieki, wadza poprawki do rzonych programow.
samodzielnie i twor- utworzonych pro-
czo wprowadza po- gramoéw.
prawki do utworzo-
nych programoéw.
1.3. Temat 3. samodzielnie, twor- samodzielnie i zgod- potrafi pracowac zgodnie Z pomocg hauczyciela ma trudnosci pod- nie podejmuje pracy w
Od planowa- Od planowa- czo i zgodnie z zato- nie z zatozeniami z zatozeniami w Srodowi- pracuje w srodowisku czas pracy w srodo- srodowisku Scratch,

nia do realiza-
cji. Tworzenie
wtasnych
projektow w
Scratch

nia do realiza-
cji. Tworzenie
wtasnych pro-
jektow

w Scratch.

(2 godz.)

zeniami pracuje w
srodowisku Scratch,
zna, rozumie i wyja-
$nia pojecia: procedu-
ra, kod zrodtowy pro-
gramu, rekurencja,
samodzielnie i twor-
czo szuka rozwigzan

pracuje w srodowi-
sku Scratch,

zna i rozumie poje-
cia: procedura, kod
zrédtowy programu,
rekurencja,
samodzielnie szuka
rozwigzan proble-

sku Scratch,

zna pojecia: procedura,
kod zrédtowy programu,
rekurencja,

szuka rozwigzan proble-
mow programistycznych,
potrafi zaprogramowacé w
Scratchu procedury: po-

Scratch,

zna pojecia: procedura,
kod zrédtfowy programu,
we wspotpracy

z innymi szuka rozwigzan
problemoéw programi-
stycznych,

z pomocg nauczyciela

wisku Scratch,

zna pojecie procedu-
ra,

w sposdb bierny
uczestniczy w szu-
kaniu rozwigzan
problemoéw progra-
mistycznych,

nie zna pojeé: procedura,
kod zrédfowy programu,
nie szuka rozwigzan
problemoéw programi-
stycznych,

nie potrafi zaprogra-
mowac w Scratchu pro-
cedury poréwnywania
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probleméw progra-
mistycznych,
samodzielnie i twor-
czo potrafi zaprogra-
mowacé w Scratchu
procedury: poréwny-
wania liczb z zastoso-
waniem petli Jezeli...,
to..., w przeciwnym
razie..., wyszukiwania
liczb parzystych

w zbiorze oraz ryso-
wania szesSciokata,
potrafi podac wiele
przyktadow rekuren-
cji,

samodzielnie stosuje
ztozone instrukcje dla
uzyskania okreslonego
efektu koncowego.

mow programi-
stycznych,
samodzielnie potrafi
zaprogramowac

w Scratchu procedu-
ry: poréwnywania
liczb

z zastosowaniem pe-
tli Jezeli..., to..., w
przeciwnym razie...,
wyszukiwania liczb
parzystych w zbiorze
oraz rysowania sze-
Sciokata,

potrafi podac 2-3
przyktady rekurencji,
samodzielnie stosuje
instrukcje dla uzy-
skania okreslonego
efektu koncowego.

rownywania liczb z zasto-
sowaniem petli Jezeli...,
to...,

w przeciwnym razie... oraz
wyszukiwania liczb parzy-
stych

w zbiorze,

potrafi podac przyktad
rekurencji,

stosuje instrukcje dla
uzyskania okreslonego
efektu korncowego.

potrafi zaprogramowac w
Scratchu procedure po-
rownywania liczb z zasto-
sowaniem petli Jezeli...,
to...,

w przeciwnym razie...,

z pomoca nauczyciela
potrafi podaé przyktad
rekurencji.

— ma trudnosci z za-

programowaniem w
Scratchu procedury
porownywania liczb
z zastosowaniem pe-
tli Jezeli..., to..., w
przeciwnym razie...,
Z pomoca hauczycie-
la potrafi podac
przykfad rekurencji.

liczb z zastosowaniem
petli Jezeli..., to..., w
przeciwnym razie...,
nie potrafi podac przy-
ktadu rekurencji.

1.4.

Na czym pole-
ga programo-
wanie teksto-
we

w Pythonie

Temat 4.

Na czym pole-
ga programo-
wanie teksto-
we

w Pythonie.
(1 godz.)

szczegbotowo wyja-
$nia, do czego stuzy
aplikacja Python,

w tworczy sposéb
pisze polecenia w
trybie interaktywnym
Python Shell i spraw-
dza dziatanie progra-
mu,

zna i wyjasnia innym,
jakie sg operatory
arytmetyczne do za-
pisu dziatan w Pytho-
nie,

wyjasnia, jakie roz-
szerzenia majg pliki
zapisane w Pythonie,
samodzielnie i twor-

wypowiada sie, do
czego stuzy aplikacja
Python,
samodzielnie potrafi
napisac polecenia

w trybie interaktyw-
nym Python Shell

i sprawdzi¢ dziatanie
programu,

zna operatory aryt-
metyczne do zapisu
dziatan w Pythonie,
wie, jakie rozszerze-
nia maja zapisane w
Pythonie pliki,

umie samodzielnie
napisa¢ program
sumujgcy dwie licz-

wie, do czego stuzy apli-
kacja Python,

potrafi napisa¢ polecenia
w trybie interaktywnym
Python Shell

i sprawdzi¢ dziatanie pro-
gramu,

wie, ze do zapisu dziatan
w Pythonie stuzg operato-
ry arytmetyczne,
rozpoznaje rozszerzenia
plikdw zapisanych w Py-
thonie,

umie napisa¢ program
sumujacy dwie liczby w
trybie skryptowym,

zna instrukcje: print

i funkcje float,

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, do czego stuzy
aplikacja Python,

we wspotpracy

z innymi pisze polecenia
w trybie interaktywnym
Python Shell

i sprawdza dziatanie pro-
gramu,

wskazuje w Pythonie
operatory arytmetyczne,
z pomoca nauczyciela
wskazuje rozszerzenia pli-
kow zapisanych

w Pythonie,

we wspotpracy

z innymi pisze program
sumujacy dwie liczby w

z trudem wyjasnia,
do czego stuzy apli-
kacja Python,

umie napisa¢ jedno
polecenie w trybie
interaktywnym Py-
thon Shell,

Z pomoca nhauczycie-
la wskazuje w Py-
thonie operatory
arytmetyczne,

ma trudnosci ze
wskazaniem rozsze-
rzen plikow zapisa-
nych w Pythonie,
nawet we wspétpra-
¢y z innymi ma trud-
nosci z napisaniem

nie wie, do czego stuzy
aplikacja Python,

nie umie napisac polece-
nia w trybie interaktyw-
nym Python Shell,

nie wskazuje w Pythonie
operatoréw arytmetycz-
nych,

nie wie, jakie rozszerze-
nia maja pliki zapisane w
Pythonie,

nie umie napisac pro-
gramu sumujacego dwie
liczby w trybie skrypto-
wym,

nie potrafi wskazaé
instrukcji print,

nie wie, jak uruchomié
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€zo umie napisac
program sumujacy
dwie liczby w trybie
skryptowym,

wyjasnia innym, jakie
znaczenie maja sto-
sowane instrukcje:
print i funkcja float,
samodzielnie urucha-
mia kazdy zapisany
program,

omawia i poréwnuje
skrypty utworzone za
pomoca wizualnego
jezyka programowania
Scratch i tekstowego —
Python.

by

w trybie skrypto-
wym,

wie, jakie znaczenie
majg stosowane in-
strukcje: print i
funkcja float,
samodzielnie uru-
chamia zapisany
program,

wie, jak porownacé
skrypty utworzone
za pomoca wizual-
nego jezyka progra-
mowania Scratch i
tekstowego — Py-
thon.

— potrafi uruchomic zapisa-

ny program,
wskazuje skrypty utwo-
rzone za pomoca wizual-
nego jezyka programo-
wania

Scratch i tekstowego —
Python.

trybie skryptowym,

zna instrukcje print,

z pomoca nauczyciela
uruchamia zapisany pro-
gram,

wskazuje skrypty utwo-
rzone za pomoca teksto-
wego jezyka programo-
wania — Python.

programu sumuja-
cego dwie liczby w
trybie skryptowym,
wskazuje instrukcje
print,

ma trudnosci z uru-
chomieniem zapisa-
nego programu,

Z pomoca hauczycie-
la wskazuje skrypty
utworzone za pomo-
cg tekstowego jezy-
ka programowania —
Python.

zapisany program,

nie umie wskazac skryp-
téw utworzonych za po-
moca tekstowego jezyka
programowania — Py-
thon.

1.5.
Programowa-
nie

i testowanie
algorytméw
w jezyku Py-
thon

Temat 5.
Programowa-
nie i testowa-
nie algoryt-
mow

w jezyku Py-
thon.

(1 godz.)

wyjasnia i stosuje
instrukcje warunkowe
w Pythonie: if (jeze-
li...), if-else (jezeli..., w
przeciwnym razie...),
if-elif-else (jezeli..., je-
zeli natomiast..., w
przeciwnym razie...),
szczegétowo omawia
i poréwnuje instruk-
cje warunkowe w Py-
thonie i w Scratchu,
szukajgc twdrczych
rozwigzan, uzupetnia
program z oblicze-
niami, wprowadzajgc
instrukcje dzielenia
liczb,

stosuje i wyjasnia, jak
uzywac operatorow
logicznych and, or,

zna i stosuje instruk-
cje warunkowe w
Pythonie if (jezeli...),
if-else (jezeli..., w
przeciwnym razie...),
if-elif-else (jezeli...,
jezeli natomiast..., w
przeciwnym razie...),
poréwnuje instruk-
cje warunkowe w
Pythonie i w Scra-
tchu,

samodzielnie uzu-
petnia program z ob-
liczeniami, wprowa-
dzajac instrukcje
dzielenia liczb,

zna operatory lo-
giczne and, ori je
stosuje,

umie samodzielnie

zna instrukcje warunkowe
w Pythonie if (jezeli...), if-
else (jezeli..., w przeciw-
nym razie...), if-elif-else
(jezeli..., jezeli nato-
miast..., w przeciwnym
razie...),

rozréznia instrukcje wa-
runkowe w Pythonie i w
Scratchu,

uzupetnia program

z obliczeniami, wprowa-
dzajgc instrukcje dzielenia
liczb,

zna operatory logiczne
and, or,

umie poréwnac skrypty
utworzone

w jezyku Python, ktdére
sprawdzaja, czy wprowa-
dzona liczba jest podziel-

zna instrukcje warunkowe
w Pythonie: if (jezeli...), if-
else (jezeli..., w przeciw-
nym razie...),

wie, ktore instrukcje sg
warunkowe w Pythonie,

z pomoca nauczyciela
uzupetnia program

z obliczeniami, wprowa-
dzajac instrukcje dzielenia
liczb,

zna operator logiczny
and,

we wspotpracy z innymi
poréwnuje skrypty utwo-
rzone

w jezyku Python, ktore
sprawdzajg, czy wprowa-
dzona liczba jest podziel-
na przez liczbe 2 i liczbe 3,
z pomocg nauczyciela

zna instrukcje wa-
runkowg w Pytho-
nie: if (jezeli...),

Z pomocg hauczycie-
la wskazuje instruk-
cje warunkowe w
Pythonie,

ma trudnosci z uzu-
petnianiem progra-
mu

z obliczeniami,
wprowadzajac in-
strukcje dzielenia
liczb,

wskazuje operator
logiczny and,

ma trudnosci z po-
rownaniem skryptu
utworzonego w je-
zyku Python, ktory
sprawdza, czy

nie zna zadnych instruk-
cji warunkowych w Py-
thonie,

nie umie uzupetnic pro-
gramu z obliczeniami,
wprowadzajac instrukcje
dzielenia liczb,

nie zna operatorow
logicznych,

nie potrafi poréwnac
skryptéw utworzonych w
jezyku Python, ktére
sprawdzaja, czy wpro-
wadzona liczba jest po-
dzielna przez liczbe 2 i
liczbe 3,

nie umie analizowaé
kodu zrédtowego pro-
gramu maksimum, ktory
wskazuje najwieksza
sposrad trzech podanych
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— umie samodzielnie

poréwnac skrypty
utworzone w jezyku
Python, ktore spraw-
dzajg, czy wprowa-
dzona liczba jest po-
dzielna przez liczbe 2
i liczbe 3 oraz wpro-
wadza niezbedne po-
prawki,

potrafi samodzielnie
przeanalizowac kod
zrédtowy programu
maksimum, ktéry
wskazuje najwiekszg
sposrod trzech poda-
nych liczb oraz wpro-
wadza niezbedne po-
prawki,

samodzielnie i twor-
CzO opisuje program
stowami.

poréwnac skrypty
utworzone w jezyku
Python, ktore
sprawdzajg, czy
wprowadzona liczba
jest podzielna przez
liczbe 2

i liczbe 3,

potrafi samodzielnie
przeanalizowa¢ kod
zrédtowy programu
maksimum, ktéry
wskazuje najwiekszg
sposrod trzech po-
danych liczb,
samodzielnie opisuje
program stowami.

na przez liczbe 2 i liczbe 3,
analizuje kod Zrédtowy
programu maksimum,
ktory wskazuje najwiek-
szg sposrod trzech poda-
nych liczb,

umie opisac program
stowami.

analizuje kod Zrédtowy
programu maksimum,
ktory wskazuje najwiek-
szg sposrod trzech poda-
nych liczb,

z pomoca nauczyciela

opisuje program stowami.

wprowadzona liczba
jest podzielna przez
liczby 2 oraz 3,
nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosci z analizg
kodu Zrédtowego
programu maksi-
mum, ktéry wskazu-
je najwieksza spo-
$réd trzech poda-
nych liczb,

nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosci z opisa-
niem programu sto-
wami.

liczb,
— nie potrafi opisaé pro-
gramu stowami.

1.6.
Rozwigzywa-
nie probleméw
w arkuszu
kalkulacyjnym
z zastosowa-
niem adreso-
wania bez-
wzglednego.

Temat 6.
Rozwigzywanie
problemow w
arkuszu kalku-
lacyjnym

z zastosowa-
niem adreso-
wania bez-
wzglednego.

(1 godz.)

wyjasnia, ze arkusz
kalkulacyjny jest apli-
kacja do przetwarza-
nia danych liczbowych
i podaje przyktady po-
twierdzajace te teze,
szukajgc twdrczych
rozwigzan, samo-
dzielnie rozwigzuje

w arkuszu kalkulacyj-
nym problem polega-
jacy na obliczeniu ob-
nizki towaréw,
rozumie, wyjasnia
innym i potrafi zasto-
sowaé w obliczeniach

wyjasnia, dlaczego
arkusz kalkulacyjny
nazywany jest apli-
kacja do przetwa-
rzania danych licz-
bowych,
samodzielnie roz-
wigzuje problem po-
legajacy na oblicze-
niu obnizki towardw
w arkuszu kalkula-
cyjnym,

rozumie, na czym
polega i potrafi za-
stosowaé w oblicze-
niach adresowanie

rozumie, ze arkusz kalku-
lacyjny nazywany jest
aplikacja do przetwarza-
nia danych liczbowych,
rozwigzuje problem
polegajacy na obliczeniu
obnizki towaréw w arku-
szu kalkulacyjnym,
potrafi zastosowac

w obliczeniach adreso-
wanie bezwzgledne,
stosuje pozyskang wiedze
i umiejetnosci w rozwia-
zywaniu probleméw.

wie, ze arkusz kalkulacyj-
ny nazywany jest aplika-
cjg do przetwarzania da-
nych liczbowych,

z pomoca nauczyciela
rozwigzuje problem po-
legajacy na obliczeniu
obnizki towaréw w arku-
szu kalkulacyjnym,

we wspotpracy z innymi
potrafi zastosowac w ob-
liczeniach adresowanie
bezwzgledne,

z pomoca nauczyciela
stosuje pozyskang wiedze
i umiejetnosci w rozwig-

ma trudnosci ze
zrozumieniem, dla-
czego arkusz kalku-
lacyjny nazywany
jest aplikacja do
przetwarzania da-
nych liczbowych,

z trudem rozwigzuje
problem polegajacy
na obliczeniu obniz-
ki towaréw w arku-
szu kalkulacyjnym,
nawet we wspot-
pracy z innymi ma
trudnosci z zasto-
sowaniem

— nie wie, dlaczego arkusz
kalkulacyjny nazywany
jest aplikacjg do prze-
twarzania danych licz-
bowych,

— nie rozwigzuje problemu
polegajacego na oblicze-
niu obnizki towarow w
arkuszu kalkulacyjnym,

— nie umie stosowa¢é
w obliczeniach adreso-
wania bezwzglednego,

— nie wie, jak stosowa¢
pozyskang wiedze
i umiejetnosci w rozwig-
zywaniu problemoéw.
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adresowanie bez-
wzgledne,

twdrczo stosuje pozy-
skang wiedze i umie-
jetnosci w rozwigzy-
waniu problemow.

bezwzgledne,

— samodzielnie stosu-
je pozyskang wiedze
i umiejetnosci w
rozwigzywaniu pro-
bleméw.

zywaniu problemoéw.

w obliczeniach ad-
resowania bez-
wzglednego,

nie zawsze wie, jak
stosowac pozyskana
wiedze i umiejetno-
$ci w rozwigzywaniu
problemoéw.

1.7.
Stosowanie
adresowania
mieszanego
w arkuszu

Temat 7.
Stosowanie
adresowania
mieszanego w
arkuszu kalku-

wyjasnia innym, na
czym polega adreso-
wanie mieszane oraz
sortowanie i filtrowa-
nie w arkuszu kalkula-

— wie, na czym polega
adresowanie mie-
szane oraz sortowa-
nie
i filtrowanie w arku-

— wie, jak stosowac adre-

sowanie mieszane oraz
sortowanie

i filtrowanie w arkuszu
kalkulacyjnym,

— z pomoca hauczyciela
stosuje adresowanie mie-

szane oraz sortowanie i
filtrowanie

w arkuszu kalkulacyjnym,

nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosci ze stoso-
waniem adresowa-
nia mieszanego oraz

— nie potrafi stosowac¢

adresowania mieszanego
oraz sortowania i filtro-
wania w arkuszu kalkula-
cyjnym,

kalkulacyjnym | lacyjnym. cyjnym i jak je stoso- szu kalkulacyjnym i rozwigzuje w arkuszu we wspotpracy sortowania i filtro- nie umie rozwigzac
(1 godz.) wadé, jak je stosowag, kalkulacyjnym problem z z innymi rozwigzuje wania w arkuszu w arkuszu kalkulacyjnym
twdrczo rozwiazuje — samodzielnie roz- zastosowaniem adreso- w arkuszu kalkulacyjnym kalkulacyjnym, problemu z zastosowa-
w arkuszu kalkulacyj- wigzuje w arkuszu wania mieszanego oraz problem z zastosowaniem| — z pomocg nauczycie-| niem adresowania mie-
nym problem z zasto- kalkulacyjnym pro- filtrowania adresowania mieszanego la rozwigzuje w ar- szanego oraz filtrowania
sowaniem adresowa- blem i sortowania danych, oraz filtrowania i sorto- kuszu kalkulacyjnym i sortowania danych,
nia mieszanego oraz z zastosowaniem ad-| — stosuje poznang wiedze i wania danych, problem z zastoso- nie wie, jak stosowaé
filtrowania i sortowa- resowania miesza- nabyte umiejetnosci w w wybranych sytuacjach waniem adresowa- nabyte umiejetnosci
nia danych, nego oraz filtrowa- rozwigzywaniu proble- stosuje nabyte umiejet- nia mieszanego oraz W rozwigzywaniu pro-
szukajgc tworczych nia mow. nosci w rozwigzywaniu filtrowania blemoéw.
rozwigzan, stosuje po-| isortowania danych, problemow. i sortowania danych,
znang wiedze i nabyte | — samodzielnie stosuje ma trudnosci ze
umiejetnosci w roz- poznang wiedze i stosowaniem naby-
wigzywaniu proble- nabyte umiejetnosci tych umiejetnosci w
mow. W rozwigzywaniu rozwigzywaniu pro-
problemoéw. blemdw.
1.8. Temat 8. wymienia funkcje — zna wybrane funkcje| — wie, ze funkcje arkusza Z pomocg hauczyciela Z pomoca nauczycie-| — nie zna kategorii,
Funkcje Funkcje arkusza kalkulacyjne- arkusza kalkulacyj- kalkulacyjnego pogrupo- wymienia kategorie, la wymienia 1-2 ka- w ktérych pogrupowane
w arkuszu w arkuszu go wane sg w kategorie, w ktorych pogrupowane tegorie, w ktérych sg funkcje,

kalkulacyjnym

kalkulacyjnym.

(2 godz.)

i wskazuje, do jakiej
kategorii nalezy kazda
z wymienionych funk-
cji,

szukajgc twdrczych
pomystow, rozwigzuje

nego pogrupowane
w kategorie,

— samodzielnie roz-
wigzuje w arkuszu
kalkulacyjnym pro-
blemy
z zastosowaniem

rozwigzuje w arkuszu

kalkulacyjnym problemy z

zastosowaniem funkgcji:
SUMA, ILE.NIEPUSTYCH,
JEZELI, DZIEN.TYG,

— stosuje poznang wiedze i

sg funkcje,

we wspotpracy

z innymi rozwigzuje

w arkuszu kalkulacyjnym
problemy z zastosowa-
niem funkcji: SUMA,

pogrupowane sg
funkcje,

nawet we wspétpra-
¢y z innymi ma trud-
nosci z rozwigza-
niem w arkuszu kal-

nie rozwigzuje w arkuszu
kalkulacyjnym proble-
mow z zastosowaniem
zadnej funkcji,

nie stosuje poznanej
wiedzy i nabytych umie-
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w arkuszu kalkulacyj-
nym problemy z za-
stosowaniem funkgji:
SUMA,
ILE.NIEPUSTYCH, JEZE-
LI, DZIEN.TYG,
twérczo stosuje po-
znang wiedze i nabyte
umiejetnosci w roz-
wigzywaniu proble-
mow.

funkcji: SUMA,
ILE.NIEPUSTYCH, JE-
ZELI, DZIEN.TYG,
samodzielnie stosuje
poznang wiedzeg i
nabyte umiejetnosci
W rozwigzywaniu
probleméw.

nabyte umiejetnosci w
rozwigzywaniu proble-
mow.

ILE.NIEPUSTYCH, JEZELI,
z trudnoscia stosuje
poznang wiedze i nabyte
umiejetnosci

W rozwigzywaniu pro-
bleméw.

kulacyjnym proble-
mu z zastosowaniem
funkcji: SUMA,
ILE.NIEPUSTYCH, JE-
ZELI,

nie zawsze stosuje
poznang wiedze i
nabyte umiejetnosci
W rozwigzywaniu
problemoéw.

jetnosci w rozwigzywa-
niu problemoéw.

1.9. Temat 9. wyjasnia, podajgc wyjasnia, do czego wie, do czego stuzg: wy- wie, do czego stuzg: wy- wie, do czego stuzy nie wie, do czego stuzy
Prezentowa- Prezentowanie konkretne przyktady, stuza: wykres ko- kres kolumnowy, wykres kresy kolumnowy wykres kolumnowy, wykres kolumnowy,
nie danych danych do czego stuza: wykres|  lumnowy, wykres liniowy i wykres kotowy, i kotowy, wie, ze na wykre- nie wie, ze na wykresach
i wynikéw i wynikow kolumnowy, wykres liniowy wie, ze dzieki wykresom rozumie, ze na wykresach sach tatwiej porow- tatwiej porownywac da-
Z uzyciem z uzyciem liniowy i wykres koto- i wykres kotowy, réznego typu tatwiejsza tatwiej porownywac da- nywac dane, ne,
réznych typoéw | réznych typdéw wy, rozumie, dlaczego jest analiza ne, mimo objasnien nawet z pomoca hauczy-
wykresow wykresow. rozumie i wyjasnia dzieki wykresom i wycigganie wnioskow, z pomoca nauczyciela nauczyciela ma ciela nie analizuje danych
(1 godz.) innym, dlaczego dzieki| réznego typu ta- wie, na czym polega analizuje dane na wybra- trudnosci z analiza na wykresie,

wykresom réznego twiejsza jest analizai|  analiza danych na wybra- nych typach wykreséw, danych na wykresie, nie potrafi sporzadzi¢

typu tatwiejsza jest wycigganie wnio- nych typach wykreséw, umie sporzadzi¢ wykres z pomocg nauczycie-| dowolnego typu wykre-

analiza i wyciaganie skow, umie sporzadzi¢ wykres Skumulowany kolumno- la sporzadza wykres | su.

wnioskow, wie, na czym polega Skumulowany kolumnowy|  wy. Skumulowany ko-

analizuje dane na i jak analizowac da- i Kofowy rozsuniety z lumnowy.

wybranych typach ne na wybranych ty- efektem

wykreséw i na pod- pach wykresow, 3-W.

stawie wykresu for- umie sporzadzic

mutuje wnioski, wykres Skumulowa-

umie sporzadzic¢ ny kolumnowy, Li-

i sformatowac wykres niowy, Kofowy roz-

Skumulowany kolum- suniety z efektem 3-

nowy, Liniowy, Kotowy| W.

rozsuniety z efektem

3-W oraz wprowadzic¢

poprawki.
Podsumowa- Temat 10.
nie dziatu 1 Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie probleméw i programowanie algorytméw. (1 godz.)
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Tytut
w podrecz-
niku

Numer i temat
lekcji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobrg

dostatecznag

dopuszczajaca

Ocena
niedostateczna

Dziat 2. Mozliwosci komputeréw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujace umiejetnosci i wiadomosci:

2.1

Jak zrozu-
mie¢ kom-
puter —
tworzenie
opracowa-
nia

w chmurze

Temat 11.
Jak zrozumieé
komputer —
tworzenie
opracowania
w chmurze.
(1 godz.)

zna pojecia: bit, bajt

i szczegotowo je cha-
rakteryzuje,

rozumie i szczegétowo
wyjasnia, jak kompu-
ter przetwarza wpro-
wadzane przez uzyt-
kownika polecenia,
rozumie i wyjasnia
innym, w jaki sposdb
zapisuje sie liczby

w dziesigtkowym

i dwdjkowym systemie
liczenia,

szczegotowo objasnia i
samodzielnie przelicza
liczby z dziesietnego
na dwojkowy system
liczenia (i odwrotnie),
szczegdtowo objasnia
innym, jak uzywac kal-
kulatora do przelicza-
nia liczb na inny sys-
tem liczenia,

rozumie i wyjasnia
innym, do czego stuza:
kody ASCI i UNICODE,
samodzielnie spraw-
dza kody ASCII i UNI-

zna i rozumie poje-
cia bit, bajt,
rozumie, jak kom-
puter przetwarza
wprowadzane przez
uzytkownika pole-
cenia,

rozumie, w jaki
sposob zapisuje sie
liczby w dziesigtko-
wym

i dwdjkowym sys-
temie liczenia,
samodzielnie przeli-
cza liczby z dziesiet-
nego na dwdjkowy
system liczenia (i
odwrotnie),
samodzielnie uzywa
kalkulatora do prze-
liczania liczb na inny
system liczenia,
rozumie, do czego
stuzgy: kody ASCI

i UNICODE,
samodzielnie
sprawdza kody
ASCII i UNICODE
wybranych znakéw.

zna pojecia: bit, bajt,
wie, ze komputer prze-
twarza wprowadzane
przez uzytkownika pole-
cenia,

wie, w jaki sposob zapi-
suje sie liczby

w dziesigtkowym

i dwojkowym systemie
liczenia,

zna sposoby przeliczania
liczb z dziesietnego na
dwadjkowy system licze-
nia (i odwrotnie),

potrafi uzywac kalkulato-
ra do przeliczania liczb
na inny system liczenia,
wie, do czego stuza: kody
ASCI i UNICODE,

umie sprawdzi¢ kody
ASCIl i UNICODE wybra-
nych znakéw.

z pomoca nauczyciela
rozréznia pojecia: bit,
bajt,

stucha wyjasnien, na
czym polega przetwa-
rzanie przez komputer
polecen wprowadzanych
przez uzytkownika,

z pomoca nauczyciela
zapisuje liczby

w dziesigtkowym

i dwdjkowym systemie
liczenia,

we wspotpracy z innymi
przelicza liczby z dzie-
sietnego na dwdjkowy
system liczenia (i od-
wrotnie),

z pomoca nauczyciela
uzywa kalkulatora do
przeliczania liczb na inny
system liczenia,

wie, ze sg kody ASCI

i UNICODE,

z pomoca nauczyciela
sprawdza kody ASCII

i UNICODE wybranych
znakoéw.

z trudnoscia roz-
rdznia pojecia: bit,
bajt,

niechetnie stucha
wyjasnien, na czym
polega przetwarza-
nie przez komputer
polecen wprowa-
dzanych przez uzyt-
kownika,

we wspotpracy z
innymi zapisuje
liczby w dziesigt-
kowym

i dwojkowym sys-
temie liczenia,

z duzym wysitkiem

i pomoca przelicza
liczby z dziesietne-
go na dwdjkowy
system liczenia (i
odwrotnie),

ma trudnosci z
uzywaniem kalkula-
tora do przeliczania
liczb na inny system
liczenia,

z trudem rozumie,
co to sg kody ASCI i

nie rozréznia pojeé: bit,
bajt,

nie stucha wyjasnien, na
czym polega przetwarza-
nie przez komputer pole-
cen wprowadzanych przez
uzytkownika,

nie zapisuje liczb

w dziesigtkowym

i dwojkowym systemie li-
czenia,

nie przelicza liczb

z dziesietnego na dwoj-
kowy system liczenia (i
odwrotnie),

nie uzywa kalkulatora do
przeliczania liczb na inny
system liczenia,

nie wie, ze sg kody ASCI i
UNICODE,

nie umie sprawdzi¢ kodow
ASCIl i UNICODE wybra-
nych znakéw.
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CODE wybranych zna-
kow oraz szczegétowo
objasnia te czynnosci
innym.

UNICODE,

nawet z pomocay
nauczyciela ma
trudnosci ze
sprawdzeniem ko-
déw ASCIl i UNICO-
DE wybranych zna-
kow.

2.2. Rozwdj
informatyki
na prze-
strzeni lat.
Tworzenie
prezentacji
z wykorzy-
staniem
aplikacji
chmurowej
Sway

Temat 12.
Rozwdj infor-
matyki na
przestrzeni
lat. Tworzenie
prezentacji z
wykorzysta-
niem aplikacji
chmurowej
Sway.

(2 godz.)

szczegotowo opowiada
0 znaczgcych wyda-
rzeniach z historii in-
formatyki na prze-
strzeni lat,

korzystajac z zaawan-
sowanych metod wy-
szukiwania, umie wy-
szukaé w internecie
inne niz wymienione w
podreczniku wazne
wydarzenia z dziedziny
informatyki,
szczegotowo wyjasnia,
za pomoca jakich apli-
kacji mozna zaprezen-
towac zebrane infor-
macje,

zna i stosuje zasady
pracy z uzyciem apli-
kacji Sway z pakietu
Office 365 oraz obja-
$nia te zasady innym,
korzystajgc z wia-
snych, twérczych po-
mystéw, potrafi utwo-
rzy¢ prezentacje w
Sway na wskazany te-
mat,

wymienia znaczace
wydarzenia z historii
informatyki na prze-
strzeni lat,

stosujac rézne
zapytania, umie wy-
szuka¢ w internecie
inne niz wymienio-
ne w podreczniku
wazne wydarzenia z
dziedziny informa-
tyki,

wypowiada sie, za
pomoca jakich apli-
kacji mozna zapre-
zentowac zebrane
informacje,

zna i stosuje zasady
pracy z uzyciem
aplikacji Sway z pa-
kietu Office 365,
potrafi samodzielnie
utworzy¢ prezenta-
cje w Sway na
wskazany temat,
samodzielnie udo-
stepnia zapisane
pliki innym uzyt-
kownikom.

wie, jakie sg znaczace
wydarzenia z historii in-
formatyki na przestrzeni
lat,

umie wyszuka¢ w inter-
necie inne niz wymie-
nione w podreczniku
wazne wydarzenia z
dziedziny informatyki,
wie, za pomocg jakich
aplikacji mozna zapre-
zentowac zebrane in-
formacje,

zna zasady pracy

z uzyciem aplikacji Sway
z pakietu Office 365,
potrafi utworzyé prezen-
tacje w Sway na wskaza-
ny temat,

umie udostepnic zapisa-
ne pliki innym uzytkow-
nikom.

zna kilka znaczacych
wydarzen z historii in-
formatyki na przestrzeni
lat,

z pomocg nauczyciela
wyszukuje w internecie
inne niz wymienione w
podreczniku wazne wy-
darzenia

z dziedziny informatyki,
z pomocg hauczyciela
wymienia aplikacje, za
pomoca ktérych mozna
zaprezentowad zebrane
informacje,

zna wybrane zasady
pracy z uzyciem aplikacji
Sway z pakietu Office
365,

z pomocg nauczyciela
potrafi utworzyé prezen-
tacje w Sway na wskaza-
ny temat,

po objasnieniach nau-
czyciela udostepnia zapi-
sane pliki innym uzyt-
kownikom.

z trudem wymienia
1-2 znaczace wyda-
rzenia z historii in-
formatyki na prze-
strzeni lat,

ma trudnosci z
wyszukaniem w in-
ternecie innych niz
wymienione w pod-
reczniku waznych
wydarzen

z dziedziny infor-
matyki,

we wspotpracy z
innymi wymienia
aplikacje, za pomo-
cg ktorych mozna
zaprezentowac ze-
brane informacje,
z trudem pracuje

z uzyciem aplikacji
Sway z pakietu Of-
fice 365,

ma trudnosci z
utworzeniem pre-
zentacji w Sway na
wskazany temat,
nawet z pomoca
nauczyciela ma

nie zna znaczacych wyda-
rzen z historii informatyki
na przestrzeni lat,

nie umie wyszukac

w internecie innych niz
wymienione

w podreczniku waznych
wydarzen

z dziedziny informatyki,
nie wymienia aplikacji, za
pomoca ktérych mozna
zaprezentowad zebrane
informacje,

nie potrafi pracowac z
uzyciem aplikacji Sway z
pakietu Office 365,

nie umie utworzy¢ pre-
zentacji w Sway na wska-
zany temat,

nie wie, jak udostepnié
zapisane pliki innym uzyt-
kownikom.
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samodzielnie udo-
stepnia zapisane pliki
innym uzytkownikom
oraz wyjasnia te czyn-
nosci innym.

trudnosci z udo-
stepnieniem zapi-
sanych plikow in-
nym uzytkowni-
kom.

2.3.
Poznajemy i
prezentu-
jemy wy-
brane typy
licencji na
oprogra-
mowanie

i zasoby

w sieci

Temat 13.
Poznajemy

i prezentu-
jemy wybra-
ne typy licen-
cji na opro-
gramowanie i
zasoby w
sieci.

(2 godz.)

rozumie i wyjasnia
potrzebe zabezpiecze-
nia wytwordéw ludzkie-
go intelektu zgodnie z
prawem autorskim,
szczegétowo omawia
oznaczenia praw au-
torskich,

zna i szczegotowo
omawia rodzaje licen-
cji na oprogramowanie
komputerowe,
wymienia wytwory
nalezgce do domeny
publicznej i je omawia,
korzystajgc z wia-
snych, twérczych po-
mystéw, potrafi utwo-
rzy¢ prezentacje mul-
timedialng z wykorzy-
staniem aplikacji Po-
werPoint ustugi Office
365 na podane tema-
ty,

zna i stosuje zaawan-
sowane metody wy-
szukiwania w interne-
cie (znaki: ,”, +, -, OR)
oraz omawia te meto-
dy,

zna informacje na
temat licencji Creative
Commons znajdujace

rozumie potrzebe
zabezpieczenia
wytworéw ludz-
kiego intelektu
zgodnie

zZ prawem autor-
skim,

wie, jakie s ozna-
czenia praw autor-
skich,

zna wiele rodzajéw
licencji na oprogra-
mowanie kompute-
rowe,

wymienia wytwory
nalezace do dome-
ny publicznej,
potrafi samodzielnie
utworzy¢ prezenta-
cje multimedialng z
wykorzystaniem
aplikacji PowerPoint
ustugi Office 365 na
podane tematy,
zna i stosuje zaa-
wansowane metody
wyszukiwania w in-
ternecie (znaki: ,”,
+, -, OR),

zna informacje na
temat licencji Cre-
ative Commons
znajdujace sie na

wie, ze nalezy zabezpie-
cza¢ wytwory ludzkiego
intelektu zgodnie z pra-
wem autorskim,

wie, ze sg oznaczenia
praw autorskich,

zna 3-4 rodzaje licencji
na oprogramowanie
komputerowe,

wie, jakie wytwory nale-
23 do domeny publicz-
nej,

potrafi utworzyé prezen-
tacje multimedialng z
wykorzystaniem aplikacji
PowerPoint ustugi Office
365 na podane tematy,
Zna zaawansowane
metody wyszukiwania w
internecie (znaki: ,”, +, -,
OR),

zna wybrane informacje
na temat licencji Cre-
ative Commons znajdu-
jgce sie na stronie cre-
ativecom-
mons.pl/poznaj-licencje-
creative-commons,
umie zastosowac szablon
prezentacji,

potrafi wstawiac obiekty
SmartArt,

stosuje hipertacza

po objasnieniach wie, ze
nalezy zabezpiecza¢ wy-
twory ludzkiego intelek-
tu zgodnie z prawem au-
torskim,

ma trudnosci ze zrozu-
mieniem, do czego stuza
oznaczenia praw autor-
skich,

zna co najmniej 2 rodza-
je licencji na oprogra-
mowanie komputerowe,
wie, ze niektére wytwory
nalezg do domeny pu-
blicznej,

z pomocg nauczyciela
potrafi utworzyc¢ prezen-
tacje multimedialna z
wykorzystaniem aplikacji
PowerPoint ustugi Office
365 na podane tematy,
zna zaawansowane
metody wyszukiwania w
internecie (znaki: ,”, +, -
),

przeczytat informacje na
temat licencji Creative
Commons znajdujace sie
na stronie creativecom-
mons.pl/poznaj-licencje-
creative-commons,

z pomoca nauczyciela
umie zastosowac szablon

z trudnoscia rozu-
mie, ze nalezy za-
bezpiecza¢ wytwo-
ry ludzkiego inte-
lektu zgodnie z
prawem autorskim,
umie wskazaé
oznaczenia praw
autorskich,

zna chociaz 1 rodzaj
licencji na opro-
gramowanie kom-
puterowe,

rozumie pojecie
domeny publicznej,
ma trudnosci z
utworzeniem pre-
zentacji multime-
dialnej z wykorzy-
staniem aplikacji
PowerPoint ustugi
Office 365 na po-
dane tematy,

zna przynajmniej
jedng zaawanso-
wang metode wy-
szukiwania w inter-
necie (znaki: ,,” lub
+, lub -),

znajduje strone
internetowgq crea-
tivecom-
mons.pl/poznaj-

nie rozumie, ze nalezy
zabezpiecza¢ wytwory
ludzkiego intelektu zgod-
nie z prawem autorskim,
nie umie wskaza¢ ozna-
czenia praw autorskich,
nie zna nawet 1 rodzaju
licencji na oprogramowa-
nie komputerowe,

nie rozumie pojecia do-
meny publicznej,

nie umie utworzy¢ pre-
zentacji multimedialnej z
wykorzystaniem aplikacji
PowerPoint ustugi Office
365 na podane tematy,
nie zna zaawansowanych
metod wyszukiwania w
internecie (znakéw: ,”, +,
-),

nie zna informacji prezen-
towanych na stronie in-
ternetowej creativecom-
mons.pl/poznaj-licencje-
creative-commons,

nie umie zastosowac
szablonu prezentacji,

nie potrafi wstawiac
obiektow SmartArt,

nie umie stosowac hiper-
faczy w prezentacji.
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sie na stronie creative-
commons.pl/poznaj-
licencje-creative-
commons

i szczegotowo je oma-
wia,

umie samodzielnie
zastosowac szablon
prezentacji oraz
wprowadzi¢ do niego
poprawki,

potrafi samodzielnie
wstawiac obiekty
SmartArt oraz objasnia
te czynnosci innym,
samodzielnie wstawia
hipertacza do prezen-
tacji oraz objasnia te
czynnosci innym.

stronie creative-
com-
mons.pl/poznaj-
licencje-creative-
commons,

umie samodzielnie
zastosowac szablon
prezentacji,

potrafi samodzielnie
wstawiac obiekty
SmartArt,
samodzielnie wsta-
wia hipertacza do
prezentacji.

w prezentacji.

prezentacji,

potrafi wstawiac obiekty
SmartArt,

Z pomocg nauczyciela
stosuje hiperfacza

W prezentacji.

licencje-creative-
commones,

z trudnoscia stosuje
szablon prezentacji,
tylko z pomoca
nauczyciela wsta-
wia obiekty Smar-
tArt,

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci ze stoso-
waniem hipertaczy
w prezentacji.

2.4,
Tworzymy i
prezentu-
jemy testy
na temat
etyki

w Swiecie IT

Temat 14.
Tworzymy

i prezentuje-
my testy na
temat etyki w
Swiecie IT.

(2 godz.)

zna, rozumie i wyja-
$nia pojecia: IT, etyka,
rozumie i wyjasnia,
jaki zwigzek ma etyka z
informatyka,
wymienia i omawia
normy etyczne zwiga-
zane z uzytkowaniem
komputerdw i sieci,
rozumie i objasnia
innym, na czym polega
praca w aplikacji
Forms z pakietu Office
365,

korzystajgc z wta-
snych, twdrczych po-
mystéw, umie utwo-
rzy¢ test z wykorzysta-
niem poznanej aplika-

zna i rozumie poje-
cia: IT, etyka,
rozumie, jaki zwig-
zek ma etyka z in-
formatyka,
wymienia normy
etyczne zwigzane

z uzytkowaniem
komputerdw i sieci,
rozumie, na czym
polega praca w apli-
kacji Forms z pakie-
tu Office 365,

umie samodzielnie
utworzy¢ test z wy-
korzystaniem po-
znanej aplikacji,
samodzielnie stosu-
je ozdobne motywy

zna pojecia: IT, etyka,
wie, ze etyka ma zwigzek

z informatyka,

wymienia co najmniej 2-
3 normy etyczne zwigza-

ne

z uzytkowaniem kompu-

teréw i sieci,
wie, na czym polega

praca w aplikacji Forms z

pakietu Office 365,
umie utworzy¢ test

z wykorzystaniem po-

znanej aplikacji,

stosuje ozdobne motywy
do utworzonego testu,
potrafi udostepnic test,
rozwigzuje test na temat

etyki w swiecie IT na

po wyjasnieniu nauczy-
ciela wie, co oznaczajq
pojecia: IT, etyka,

po wyjasnieniu nauczy-
ciela rozumie, ze etyka
ma zwigzek

z informatyka,

wymienia co najmniej 1-
2 normy etyczne zwigza-
ne

z uzytkowaniem kompu-
teréw i sieci,

z pomocg hauczyciela
pracuje w aplikacji Forms
z pakietu Office 365,

— we wspotpracy z innymi

tworzy test
z wykorzystaniem po-
znanej aplikacji,

ma trudnosci ze
Zzrozumieniem, co
0znaczajq pojecia:
IT, etyka,

nawet po wyjasnie-
niu nauczyciela ma
trudnosci ze zro-
zumieniem, ze ety-
ka ma zwigzek z in-
formatyka,

wie, ze istniejg
normy etyczne
zwigzane

z uzytkowaniem
komputerdw i sieci,
nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci z pracg w
aplikacji Forms z

nie zna i nie rozumie
pojec: IT, etyka,

nie wie, ze etyka ma
zwigzek z informatyka,
nie wie, ze istniejg normy
etyczne zwigzane z uzyt-
kowaniem komputeréw i
sieci,

nie podejmuje pracy w
aplikacji Forms

z pakietu Office 365,

nie umie utworzyc testu z
wykorzystaniem poznanej
aplikacji,

nie wie, jak stosowacé
ozdobne motywy do
utworzonego testu,

nie umie udostepnic
testu,
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cji,

— samodzielnie stosuje
ozdobne motywy do
utworzonego testu
i objasnia wykonywa-
ne czynnosci innym,

— wyjasnia i pokazuje
krok po kroku, jak
udostepnic test,

— samodzielnie rozwia-
zuje test na temat ety-
ki w $wiecie IT na pod-
stawie pozyskanej
wiedzy oraz wyjasnia
wykonywane czynno-
Sci.

do utworzonego te-
stu,

wyjasnia, jak udo-
stepnic test,
samodzielnie roz-
wigzuje test na te-
mat etyki w Swiecie
IT na podstawie po-
zyskanej wiedzy.

podstawie pozyskanej
wiedzy.

z pomocga nauczyciela
stosuje ozdobne motywy
do utworzonego testu,
we wspotpracy z innymi
potrafi udostepnic test,

z pomoca nauczyciela
rozwigzuje test na temat
etyki w swiecie IT na
podstawie pozyskanej
wiedzy.

pakietu Office 365,
nawet we wspot-
pracy z innymi ma
trudnosci z utwo-
rzeniem testu z wy-
korzystaniem po-
znanej aplikacji,

z trudnoscia stosuje
ozdobne motywy
do utworzonego te-
stu,

nawet we wspot-
pracy z innymi ma
trudnosci z udo-
stepnieniem testu,
z trudnoscia roz-
wigzuje test na te-
mat etyki w Swiecie
IT na podstawie po-
zyskanej wiedzy.

— nie podejmuje rozwigzy-

wania testu na temat ety-
ki w $wiecie IT na podsta-
wie pozyskanej wiedzy.

Podsumo- Temat 15.
wanie dzia- | Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowe;.
tu2 (1 godz.)
Tytut Numer i temat Wymagania na ocene Ocena

w podreczniku

lekcji

celujacy

bardzo dobra

dobra

dostateczna

dopuszczajacy

niedostateczna

Dziat 3. Planujemy, tworzymy i prezentujemy — prace projektowe

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujace umiejetnosci i wiadomosci:
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3.1.

Zatrzymac
wspomnienia —
projekt kolazu
w GIMP

Temat 16.
Zatrzymac
wspomnienia —
projekt kolazu
w GIMP.

(2 godz.)

zna, rozumie i
wyjasnia innym po-
jecie kolaz,
korzystajac z wta-
snych, twdrczych
pomystéw, umie
zaprojektowac ko-
laz

w edytorze obra-
z6w GIMP,

stosuje wiele na-
rzedzi programu
GIMP w celu osig-
gniecia okreslone-
go efektu konco-
wego obrazu oraz
wyjasnia te czyn-
nosci innym,
korzystajgc z twor-
czych pomystow,
umie samodzielnie
wykona¢ napis na
obrazie,
korzystajgc z twor-
czych pomystow,
potrafi samodziel-
nie stosowac filtry,
m.in. cien do obra-
zu.

zna i rozumie
pojecie kolaz,
umie samodzielnie
zaprojektowac ko-
laz w edytorze ob-
razow GIMP,
stosuje wiele na-
rzedzi programu
GIMP w celu osia-
gniecia okreslone-
go efektu konco-
wego obrazu,
umie samodzielnie
wykona¢é napis na
obrazie,

potrafi samodziel-
nie stosowac filtry,
m.in. cien do obra-
zu.

zna pojecie kolaz,
umie zaprojekto-
wac kolaz w edyto-
rze obrazéw GIMP,
stosuje wybrane
narzedzia progra-
mu GIMP w celu
osiggniecia okre-
slonego efektu
koricowego obra-
zu,

wie, w jaki sposob
wykonac napis na
obrazie,

potrafi stosowac
filtry, np. cierr do
obrazu.

wie, co to jest
kolaz,

Z pomocga hauczy-
ciela projektuje ko-
laz w edytorze ob-
razéw GIMP,

we wspotpracy z
innymi stosuje wy-
brane narzedzia
programu GIMP w
celu osiaggniecia
okreslonego efektu
koricowego obra-
zu,

Z pomoca nauczy-
ciela wykonuje na-
pis na obrazie,

we wspotpracy z
innymi stosuje fil-
try, np. cien do ob-
razu.

z trudnoscia rozpo-
znaje kolaz,

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci z zapro-
jektowaniem kola-
Zu w edytorze ob-
razéw GIMP,
stosuje 1-2 narze-
dzia programu
GIMP,

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci z wyko-
naniem napisu na
obrazie,

z trudem stosuje
filtr ciert do obrazu.

nie wie, co to jest
kolaz,

nie umie zaprojek-
towac kolazu w
edytorze obrazéw
GIMP,

nie stosuje nawet
wybranych narze-
dzi programu GIMP
w celu osiggniecia
okreslonego efektu
korcowego obrazu,
nie potrafi wyko-
nac napisu na ob-
razie,

nie wie, jak stoso-
wac filtry do obra-
zu.

3.2.

Jak zmieni¢
zdjecie

w artystyczny
szkic

Temat 17.

Jak zmienié
zdjecie w arty-
styczny szkic.
(1 godz.)

szczegétowo oma-
wia, jakie zastoso-
wanie ma edytor
obrazéw GIMP,
korzystajgc z wia-
snych, twdrczych
pomystéw uzywa
wielu narzedzi pro-
gramu GIMP do wy-

wymienia, jakie
zastosowanie ma
edytor obrazow
GIMP,
samodzielnie uzywa
wielu narzedzi pro-
gramu GIMP do wy-
konania ¢wiczen,
umie samodzielnie

wie, jakie zastoso-
wanie ma edytor
obrazéw GIMP,
uzywa narzedzi
programu GIMP do
wykonania ¢wiczen,
umie dokona¢ zmia-
ny zdjecia w arty-
styczny szkic,

wie, ze GIMP jest
edytorem obrazéw,
uzywa kilku narzedzi
programu GIMP do
wykonania ¢wiczen,
Z pomocga hauczycie-
la dokonuje zmiany
zdjecia w artystycz-
ny szkic,

umie uruchomic
edytor obrazéw
GIMP,

z trudnoscig uzywa
kilku narzedzi pro-
gramu GIMP do wy-
konania ¢wiczen,
ma trudnosci ze
zmiang zdjecia w ar-

nie umie uruchomic
edytora obrazéw
GIMP,

nie umie uzywacd
narzedzi programu
GIMP do wykonania
¢wiczen,

nie potrafi zmienic¢
zdjecia w artystycz-
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konania ¢wiczen,
umie samodzielnie
dokonac¢ zmiany
zdjecia w artystycz-
ny szkic oraz wyja-
$nia podejmowane
czynnosci innym,
samodzielnie dotg-
cza oryginalny napis
do szkicu,

umie samodzielnie
zastosowac¢ kom-
presje do obrazéw
oraz wyjasnia innym
podejmowane
czynnosci,

potrafi zmienié
rozszerzenia pliku
graficznego, uza-
sadni¢ celowos¢ tej
zmiany

i wyjasni¢ krok po
kroku podejmowane
czynnosci,

zawsze pamieta

o przestrzeganiu
prawa autorskiego
podczas korzystania
z pobranych obra-
z6éw oraz wyjasnia
innym, dlaczego na-
lezy go respekto-
wag,

zawsze dba o este-
tyczny i oryginalny
wyglad wykonywa-
nej pracy.

dokonac¢ zmiany
zdjecia w artystycz-
ny szkic,

— samodzielnie dota-
cza napis do szkicu,

— umie samodzielnie
zastosowac¢ kom-
presje do obrazow,

— potrafi zmienic
rozszerzenia pliku
graficznego i uza-
sadni¢ celowosc tej
zmiany,

— zawsze pamieta
0 przestrzeganiu
prawa autorskiego
podczas korzystania
z pobranych obra-
0w,

— zawsze dba o este-
tyczny wyglad wy-
konywanej pracy.

dotacza napis do
szkicu,

stosuje kompresje
do obrazéw,

potrafi zmienié
rozszerzenia pliku
graficznego,
pamieta o prze-
strzeganiu prawa
autorskiego podczas
korzystania z pobra-
nych obrazéw,

dba o estetyczny
wyglad wykonywa-
nej pracy.

po objasnieniach
dotacza napis do
szkicu,

Z pomocga hauczycie-
la stosuje kompresje
do obrazéw,
podczas wspotpracy
z innymi zmienia
rozszerzenie pliku
graficznego,

PO przypomnieniu
wie, ze nalezy prze-
strzegaé prawa au-
torskiego,

nie zawsze dba o
estetyczny wyglad
wykonywanej pracy.

tystyczny szkic,
nawet po objasnie-
niach ma trudnosci

z dotgczeniem napi-
su do szkicu,

nawet wspotpracujac
z innymi, nie zawsze
wie, jak stosowac
kompresje do obra-
zow,

z trudem zmienia
rozszerzenie pliku
graficznego,

nie zawsze prze-
strzega prawa autor-
skiego,

rzadko dba o este-
tyczny wyglad wyko-
nywanej pracy.

ny szkic,

nie wie, jak dotgczy¢
napis do szkicu,

nie wie, jak stoso-
wac kompresje do
obrazow,

nie umie zmienic
rozszerzenia pliku
graficznego,

nie przestrzega
prawa autorskiego,
nie dba o estetyczny
wyglad wykonywa-
nej pracy.

3.3.

Temat 18.

— szczego6towo oma-

— wypowiada sie, jak

— wie, jak stosowac

— Z pomocg hauczycie-

— nawet z pomoca

— nie wie, jak stoso-
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Tworzymy ulot-
ke

z wykorzysta-
niem szablonu

Tworzymy ulot-
ke z wykorzy-
staniem szablo-
nu.

(2 godz.)

wia, jak stosowad
szablony do tworze-
nia dokumentow w
edytorze testu Mi-
crosoft Word,
korzystajgc z wia-
snych, twdrczych
pomystéw, samo-
dzielnie projektuje
ulotke

z wykorzystaniem
szablonu,

potrafi zastosowacé
numeracje stron i
wyjasni¢ innym, jak
wykonad te czyn-
nos¢,

umie wstawiac
ozdobne inicjaty i
wyjasnic krok po
kroku,

w jaki sposéb to wy-
konac,

korzystajgc z wia-
snych, twérczych
pomystéw, samo-
dzielnie naktada ob-
razy na siebie,
potrafi samodzielnie
wstawiac tabele

w edytorze tekstu
oraz je formatowad,
samodzielnie stosu-
je w edytorze testu
Microsoft Word au-
tomatyczne sumo-
wanie oraz wyjasnia
innym te czynnos¢,

stosowac szablony
do tworzenia doku-
mentéw w edytorze
testu Microsoft
Word,

umie samodzielnie
zaprojektowad ulot-
ke z wykorzysta-
niem szablonu,
potrafi samodzielnie
zastosowac nume-
racje stron,

umie samodzielnie
wstawiac¢ ozdobne
inicjaty,
samodzielnie nakfa-
da obrazy na siebie,
potrafi samodzielnie
wstawiac tabele

w edytorze tekstu,
samodzielnie stosu-
je w edytorze testu
Microsoft Word au-
tomatyczne sumo-
wanie,

potrafi samodzielnie
przesytac pliki zapi-
sane w komputerze
na dysk w chmurze
z wykorzystaniem
Office 365,

umie samodzielnie
udostepnic¢ plik wy-
branej osobie,
samodzielnie druku-
je dwustronng ulot-
ke,

zawsze pamieta

szablony do tworze-
nia dokumentéw w
edytorze testu Mi-
crosoft Word,

umie zaprojektowac
ulotke z wykorzy-
staniem szablonu,
potrafi zastosowac
numeracje stron,
umie wstawiac
ozdobne inicjaty,
wie, jak naktadad
obrazy na siebie,
potrafi wstawiac
tabele w edytorze
tekstu,

wie, jak stosowad
w edytorze testu
Microsoft Word au-
tomatyczne sumo-
wanie,

potrafi przesytac
pliki zapisane w
komputerze na dysk
w chmurze z wyko-
rzystaniem Office
365,

umie udostepnic
plik wybranej oso-
bie,

wie, jak wydruko-
wac dwustronng
ulotke,

pamieta o prze-
strzeganiu prawa
autorskiego,

dba o estetyczny
wyglad wykonywa-

la stosuje szablony
do tworzenia doku-
mentow w edytorze
testu Microsoft
Word,

we wspotpracy z
innymi projektuje
ulotke z wykorzy-
staniem szablonu,

Z pomoca nauczycie-
la wstawia numera-
cje stron,

po wyjasnieniach
umie wstawic oz-
dobne inicjaty,

Z pomocg nauczycie-
la naktada obrazy na
siebie,

we wspotpracy z
innymi potrafi
wstawiac tabele w
edytorze tekstu,

po wyjasnieniach
wie, jak stosowaé w
edytorze testu Mi-
crosoft Word auto-
matyczne sumowa-
nie,

Z pomocg nauczycie-
la potrafi przesytac¢
pliki zapisane w
komputerze na dysk
w chmurze z wyko-
rzystaniem Office
365,

we wspotpracy z
innymi udostepnia
plik wybranej oso-

nauczyciela ma trud-
nosci ze stosowa-
niem szablonéw do
tworzenia dokumen-
téw w edytorze testu
Microsoft Word,
niechetnie projektu-
je ulotke z wykorzy-
staniem szablonu,

z trudnoscig wstawia
numeracje stron,

ma trudnosci ze
wstawianiem ozdob-
nych inicjatéw,

z trudnoscia naktada
obrazy na siebie,
nawet z pomoca
nauczyciela ma trud-
nosci ze wstawia-
niem tabeli w edyto-
rze tekstu,

z trudnoscia stosuje
w edytorze testu Mi-
crosoft Word auto-
matyczne sumowa-
nie,

nie zawsze potrafi
przesytaé pliki zapi-
sane w komputerze
na dysk w chmurze

z wykorzystaniem
Office 365,

nawet z pomoca
nauczyciela ma trud-
nosci z udostepnia-
niem plikow,

z trudnoscig drukuje
dwustronng ulotke,

wac szablony do
tworzenia dokumen-
tow

w edytorze testu
Microsoft Word,

nie umie zaprojek-
towac ulotki z wyko-
rzystaniem szablo-
nu,

nie potrafi wstawiac
numeracji stron,

nie umie wstawiac
ozdobnych inicja-
téw,

nie wie, jak naktadaé
obrazy na siebie,
nawet z pomocg
nauczyciela nie
wstawia tabeli w
edytorze tekstu,

nie stosuje w edyto-
rze testu Microsoft
Word automatycz-
nego sumowania,
nie potrafi przesyta¢
plikdw zapisanych

w komputerze na
dysk w chmurze z
wykorzystaniem Of-
fice 365,

nawet z pomoca
nauczyciela nie umie
udostepnié plikow,
nie potrafi wydru-
kowa¢ dwustronnej
ulotki,

nigdy nie pamieta

o przestrzeganiu
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— potrafi samodzielnie
przesytac pliki zapi-
sane w komputerze
na dysk w chmurze
z wykorzystaniem
Office 365 oraz wy-
jasni¢, jak wykonac
te czynnos¢,

— umie samodzielnie
udostepnic¢ plik wy-
branej osobie oraz
omowic¢ wykonane
czynnosci,

— samodzielnie druku-
je dwustronng ulot-
ke oraz wyjasnia, ja-
kie ustawienia dru-
karki nalezy zasto-
sowad,

— zawsze pamieta
0 przestrzeganiu
prawa autorskiego
i omawia sytuacje,
w ktorych nalezy
bezwzglednie go re-
spektowad,

— zawsze dba o este-
tyczny wyglad i ory-
ginalnos¢ wykony-
wanej pracy.

0 przestrzeganiu
prawa autorskiego,
— zawsze dba o este-
tyczny wyglad wy-
konywanej pracy.

nej pracy.

bie,

— Z pomocga hauczycie-
la drukuje dwu-
stronng ulotke,

— czesto pamieta
0 przestrzeganiu
prawa autorskiego,

— na og6t dba o este-
tyczny wyglad wy-
konywanej pracy.

— czasem pamieta
0 przestrzeganiu
prawa autorskiego,
— rzadko dba o este-
tyczny wyglad wyko-
nywanej pracy.

prawa autorskiego,

— nie dba o estetyczny
wyglad wykonywa-
nej pracy.

3.4.
Wstawiamy
filmy

i dzwieki do
prezentacji
multimedialnej

Temat 19.
Wstawiamy
filmy

i dzwieki do
prezentacji
multimedialnej.
(2 godz.)

— korzystajac z wita-
snych, twdrczych
pomystéw, samo-
dzielnie stosuje sza-
blony programu Mi-
crosoft PowerPoint,

— umie samodzielnie
modyfikowaé wy-

— potrafi samodzielnie
stosowac szablony
programu Microsoft
PowerPoint,

— umie samodzielnie
modyfikowaé wy-
glad prezentacji —
zmienia¢ motywy,

potrafi stosowac
szablony programu
Microsoft PowerPo-
int,

umie modyfikowaé
wyglad prezentacji —
zmienia¢ motywy,
dodawac lub usu-

— z pomoca hauczycie-
la stosuje szablony
programu Microsoft
PowerPoint,

— we wspotpracy z
innymi modyfikuje
wyglad prezentacji —
zmienia motywy,

— z trudnoscig stosuje
szablony programu
Microsoft PowerPo-
int,

— we wspotpracy z
innymi modyfikuje
wyglad prezentacji —
dodaje lub usuwa

— nie wie, jak stoso-
wac szablony pro-
gramu Microsoft
PowerPoint,

— nie umie modyfiko-
wac wygladu pre-
zentacji,

— nie stosuje animacji
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glad prezentacji
(zmienia¢ motywy,
dodawac lub usu-
wac pola tekstowe,
zmieniac ich zawar-
tos¢) w taki sposdb,
aby prezentacja zy-
skata oryginalny wy-
glad,

samodzielnie, w
twérczy sposob sto-
suje animacje do
wstawionych obiek-
tow,

potrafi samodzielnie
kopiowac zdjecia i
nagrane filmiki z
karty pamieci kame-
ry cyfrowej na dysk
komputera oraz wy-
jasnia podejmowa-
ne czynnosci innym,
umie samodzielnie
wstawic do prezen-
tacji i sformatowac
nagrany film oraz
ustawia opcje od-
twarzania, nadajac
prezentacji orygi-
nalny charakter,
samodzielnie wsta-
wia muzyke do pre-
zentacji, ustawia op-
cje odtwarzania i ob-
jasnia innym podej-
mowane czynnosci.

dodawac lub usu-
wac pola tekstowe,
zmieniac ich zawar-
tosé,

samodzielnie stosu-
je animacje do
wstawionych obiek-
téw,

potrafi samodzielnie
kopiowac zdjecia i
nagrane filmiki z
karty pamieci kame-
ry cyfrowej na dysk
komputera,

umie samodzielnie
wstawic do prezen-
tacji i sformatowac
nagrany film oraz
ustawia opcje od-
twarzania,
samodzielnie wsta-
wia muzyke do pre-
zentacji i ustawia
opcje odtwarzania.

wac pola tekstowe,
zmieniac ich zawar-
tosé,

stosuje animacje do
wstawionych obiek-
tow,

potrafi kopiowac
zdjecia i nagrane
filmiki z karty pa-
mieci kamery cy-
frowej na dysk
komputera,

umie wstawic do
prezentacji i sforma-
towac nagrany film
oraz ustawia opcje
odtwarzania,

wie, jak wstawic
muzyke do prezen-
tacji

i ustawié¢ opcje od-
twarzania.

dodaje lub usuwa
pola tekstowe,
zmienia ich zawar-
tosé,

Z pomocga hauczycie-
la stosuje animacje
do wstawionych
obiektow,

Z pomoca nauczycie-
la kopiuje zdjecia i
nagrane filmiki z
karty pamieci kame-
ry cyfrowej na dysk
komputera,

we wspotpracy z
innymi wstawia do
prezentacji i forma-
tuje nagrany film
oraz ustawia opcje
odtwarzania,

Z pomoca nauczycie-
la wstawia muzyke
do prezentacji i
ustawia opcje od-
twarzania.

pola tekstowe,

z trudem stosuje
animacje do wsta-
wionych obiektéw,
nawet z pomoca
nauczyciela ma trud-
nosci z kopiowaniem
zdjec

i nagranych filmikéw
z karty pamieci ka-
mery cyfrowej na
dysk komputera,

z trudem wstawia do
prezentacji i forma-
tuje nagrany film,

Z pomoca nauczycie-
la wstawia muzyke
do prezentacji.

do wstawionych
obiektow,

nie wie, jak kopio-
wac zdjecia i nagra-
ne filmiki z karty
pamieci kamery cy-
frowej na dysk kom-
putera,

nie wstawia do
prezentacji nagra-
nego filmu,

nie umie wstawié
muzyki do prezenta-
cji.

Podsumowanie
rozdziatu 3

Temat 20. Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Planujemy, tworzymy i prezentujemy — prace projektowe.

(1 godz.)
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tacznie 30 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela
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