Sprawozdanie z realizacji innowacji pedagogicznej

pt. ,, Gry i zabawy matematyczne — przedsiebiorczos¢ , kreatywnos$¢ i aktywnos$¢ uczniow’’
w roku szkolnym 2020/2021

Innowacja zostali objeci uczniowie klas IV-VIII Szkoty Podstawowej im. Wiadystawa Orkana
w Niedzwiedziu.

Realizujac projekt skupiono si¢ na przetamaniu barier i obaw przed przedmiotem, jakim jest
matematyka oraz przelamanie awersji do matematyki. Innowacja realizowana byta od
01.10.2020 do 10.06.2021 r. Celem innowacji bylo zastosowanie matematyki w r6znorodnych
sytuacjach , zadaniach i poleceniach ,rozwijanie wiedzy i umiejetno$ci matematycznych ze
szczegblnym uwzglednieniem wymagan ogélnych: sprawnos¢ rachunkowa, wykorzystanie
I tworzenie informacji ,a ponadto rozumowanie i argumentowanie , migdzy innymi stosowanie
strategii przy rozwigzywaniu zadan.

Celem og6lnym innowacji byta wszechstronna stymulacja rozwoju dziecka poprzez kontakt
z matematyka podczas gier i zabaw, podnoszenie umiejetno$ci matematycznych uczniow,
ukazanie  atrakcyjnosci matematyki, wskazanie praktycznego zastosowania w zyciu
codziennym, rozwijanie przedsigbiorczosci 1 kreatywno$ci oraz aktywno$ci 1 twodrczego
mysSlenia.

W czasie trwania tej innowacji pedagogicznej przeprowadzono nastepujace dzialania:

1) Akcja X Swiatowy Dzien Tabliczki Mnozenia na terenie Szkoly i Gminy -
pazdziernik 2020 r.

Otrzymujac licencje przeprowadzono w szkole i na terenie Gminy Niedzwiedz akcje
X Swiatowy Dzien Tabliczki Mnozenia pod hastem,, Mtodsi sprawdzajg czy starsi tabliczke
mnozenia znaj3”’. Nauczyciele matematyki wraz z uczniami t¢ edukacyjng  akcje
przeprowadzili zaréwno w szkole jak 1 w$rdd spolecznosci lokalnej na terenie Gminy. Akcja
X SDTM byta wielkim szkolnym wydarzeniem. W naszej szkole akcje poprzedzat tygodniowy
okres przygotowan i powtorek z tabliczki mnozenia w formie dydaktycznej i plastyczno-
technicznej oraz gier matematyczno- sportowych. Na zajeciach rozwijajacych, dydaktyczno-
wyrownawczych uczniowie  wykonywali plakaty, matematyczne gazetki , uczyli si¢
wierszykow 1 rymowanek , oraz rozwigzywali rebusy zwigzane z tabliczka mnozenia.

2) Zyczenia w kodach QR dla nauczycieli i pracownikéw obshugi i administracji z okazji
Dnia Edukacji Narodowej- Uczniowie klasy 8 zakodowali zyczenia w kodach QR z
okazji DEN.- pazdziernik 2020 r.

3) Matematyczne andrzejki - listopad 2020 r.

Matematyczne wroézby andrzejkowe zaktywizowaty uczniow podczas zaje¢ , nie brakowato
wspanialej zabawy z matematyka. Zajgcia te, dostarczyty uczniom podczas nauki zdalnej wielu
niezapomnianych emocji i przygdd. W czasie tych zaje¢ uczniowie z zapatem rozwigzywali
matematyczne zadania andrzejkowe w tym zaszyfrowane zakodowane wrozby

4) Matematyczne mikotajki- grudzien 2020 r.

W tygodniu poprzedzajacym Mikotajki na lekcjach matematyki online w klasach 1V-VIII ,na
zaj¢ciach dydaktyczno-wyrdwnawczych i1 rozwijajacych oraz na indywidualnych zajeciach
rewalidacyjnych i na konsultacjach z klasg VIII zostaty przeprowadzone ,,Matematyczne



Mikotajki”, podczas ktérych uczniowie wykazali si¢ pomystowoscia i kreatywnoscia a przy tej
okazji utrwalali wiadomo$ci 1 umiejetnosci  matematyczne. Realizujagc innowacje
pedagogiczng, wprowadzano dzieci i mlodziez naszej szkoty w przyjazny $wiat matematyki
1 logiki. Uczniowie rozwigzywali oraz samodzielnie tworzyli Swigteczne krzyzowki z hastem
,Matematyczne Mikotajki”, utrwalajac i wzbogacajac przy tym slownictwo i1 terminy
matematyczne. Z duzym zainteresowaniem rozwigzywali quizy, zagadki logiczne, zadania
praktyczne oraz zadania zamknigte typu Prawda/Fatsz, i zakodowane kolorowanki $wigteczne
. Uczniowie mieli okazj¢ uczestnictwa w tzw. Poczcie Mikolajkowej oraz w rozwigzywaniu i
tworzeniu zyczen §wigtecznych w kodach QR .

5) Ferie zimowe z matematyka Matematyczny Maraton Gier i zabaw - styczen 2021 r.

Podczas ferii zimowych w dniach 11-13 stycznia 2021 roku uczniowie klas 1V-VIII mieli
mozliwo$¢ uczestnictwa w grupowych zajeciach online z matematyki w wymiarze dwéch
godzin dla kazdej grupy.

Uczniowie poszerzali i doskonalili wiedz¢ 1 umiejetno$ci matematyczne. Rozwigzywali
zadania tekstowe , zagadki, tamiglowki i krzyzowki matematyczne, dzialania pisemne, ¢wiczac
w ten sposob dzielenie z resztg , kolejno§¢ wykonywania dziatan , znaki rzymskie , zamiang
jednostek, tabliczke mnozenia i dzielenia. Zagadki , tamiglowki i krzyzowki matematyczne
okazaty sie §wietnym sposobem na zache¢cenie uczniéw do zabaw z liczbami 1 oswojenie ich
z naukg matematyki. Doskonalono logiczne i analityczne mys$lenie oraz rozwigzywano z
pozoru skomplikowane problemy. Duzym zainteresowaniem ws$réd — ucznidéw bylo
wykonywanie ¢wiczen interaktywnych, ¢wiczen i quizow interaktywnych, testow i ¢wiczen
online , wykorzystywanie ro6znorodnych nowoczesnych platform edukacyjnych, w tym tez
rowniez testow tworzonych samodzielnie przez nauczycieli matematyki. Uczniowie aktywnie
wykonywali testy, m.in. na stronach internetowych www.testportal.pl,www. eduello.pl,
www.wsipnet.pl oraz www.szalone liczby.pl. , www.matematyczne zoo.pl. Nauczyciele
matematyki udostgpniali uczniom linki do darmowych video lekcji z matematyki na
www.pistacja.tv. Dzigki nim uczniowie mieli dostep do materiatow edukacyjnych, z ktoérych
mogli uczy¢ si¢, powtarza¢ material w dowolnym miejscu 1 czasie na komputerze , telefonie,
tablecie. W czasie ferii zimowych Matematyczny maraton gier i zabaw stal si¢ rozrywka ,
dostarczyl wielu przezy¢ i emocji wérod ucznidow 1 ich rodzin, co bylo widoczne podczas
przesytania zdje¢ . W czasie zajeé, jak 1 po tych zajeciach uczniowie samodzielnie w domu
aktywnie tworzyli, rozwigzywali krzyzoéwki matematyczne z hastem pt ,,Ferie zimowe z
matematyka”. ,Uczniowie wykazali si¢ kreatywnos$cig podczas tworzenia rdéznorodnych
matematycznych i logicznych gier planszowych, ktére to wykonywali na kartkach A3 oraz
mieli mozliwo$¢ wystania w pliku. Na zakonczenie zajg¢ otrzymali pamigtkowy Certyfikat
uczestnictwa w Feriach Zimowych z Matematyka- Matematyczny Maraton Gier i Zabaw.

5) Walentynkowe zabawy matematyka — luty 2021 r.

Na lekcjach matematyki uczniowie rozwigzywali walentynkowe zadania tekstowe dotyczace
obliczen procentowych, czasowych i kalendarzowych. Kreatywnie, starannie i samodzielnie
wykonali rézne sktadanki papierowe, w tym roze z tangramu oraz serce z origami, skladane
na rozne sposoby. Uczniowie mieli mozliwo$¢ ¢wiczy¢ spostrzegawczo$¢ 1 koncentracje uwagi
podczas prawidtowego przejscia przez matematyczne labirynty. Wykonane prace plastyczno-
techniczne zaprezentowali podczas meet. na lekcjach matematyki.

6) Rozgrywki w szachy i turniej sudoku- marzec 2021 r.


http://www.matematyczne/
http://www.pistacja.tv/

Realizujac innowacj¢ pedagogiczng przyblizyliSmy uczniom popularna japonska gre
tamigtowkowa Sudoku opartg na logicznym rozmieszczeniu liczb. Ta logiczna tamigiowka
byta doskonalg gra ¢wiczacg ogolne sprawnosci mozgu oraz poprawe koncentracji uwagi.

Uczniowie mieli mozliwo$¢ rozwigzywania sudoku obrazkowego, a nastgpnie sudoku z
wykorzystywaniem cyfr na réznych poziomach trudnoséci. Duzym zainteresowaniem cieszyt
si¢ sudoku w wersji papierowej, a przede wszystkim w wersji online. Uczniowie rozpoczeli
przygode w rozwigzywania sudoku online w tym rowniez na telefonach komorkowych.

Rozpowszechnilismy wsrod uczniow klas IV-VIII tajniki gry w szachy sprzyjajace
wszechstronnemu rozwojowi ucznia. Dzieki grze w szachy uczniowie ksztaltowali wyobraznig
przestrzenng, ¢wiczyli pami¢é¢, uwage, koncentracje ,a przede wszystkim logiczne myslenie.
Nauka gry w szachy wptyneta dodatnio na zwigkszenia aktywnos$ci umystowej ucznia. Nauka
w szachy wychowawczo ksztaltowata cechy charakteru, ktoére prowadza do zwycigstwa lub
porazki, tak jak w zyciu. Szachy doskonality u uczniow umieje¢tno$¢ panowania nad soba,
uczyty wytrwalos$ci ,poczucia odpowiedzialnosci za wiasne decyzje. Pozytywnym efektem
nauki gry w szachy bylo zwigkszenie aktywno$ci umystowej nie tylko u uczniéw ale réwniez
wsérdd ich rodzicéw i rodzenstwa. Nauka gry w szachy oraz nauka metod rozwigzywania
sudoku wplyneta na lepszy rozwdj logicznego myslenia uczniéw ,co ulatwi rozumienie tresci
matematycznych.

Uczniowie, poznajac umiejetno$¢ rozwigzywania sudoku i gry w szachy, chetnie
wykorzystywali aplikacje tych gier na swoich telefonach komérkowych przez co te gry staty
si¢ dla nich bardziej atrakcyjne.

7) Origami Art.- papierowe Fantazje — kwiecien , maj 2021

Uczniowie mieli mozliwo$¢ wejscia w niezwykty Swiat sktadania papieru, jakim jest japonska
sztuka orgiami. Za pomocg samouczkow , filmikow tworzyli OrigamiArt papierowe fantazje
— wiosenne kwiaty, zwierzatka i inne sktadanki ptaskie i przestrzenne. Wielokrotnie przy tych
sktadankach z podstawowych figur ptaskich  typu : koto, trojkat, kwadrat, prostokat
ksztattowali swoja wyobrazni¢ przestrzenng.

ZauwazyliSmy, ze orgiami ksztalttowalo i wyzwalalo pomystowos$¢, tworcza postawe 1
dziecigca kreatywnos$¢. Jednym z pomystowych 1 tworczych dziatan uczniow byt fakt ,ze z
okazji Dnia Matki wykonali serce i tulipana z orgiami , a starsi dodatkowo z tej okazji
zakodowali zyczenia w kodach QR.

8) Matematyczne gry i zabawy w klasach IV-VIII w ramach kampanii ,, Tydzien Ulgi”

Po powrocie uczniow ze zdalnego nauczania z powodu pandemii Covid jako nauczyciele
matematyki przytaczyliSmy si¢ do kampanii ,,Tydzien Ulgi’’. Wszystko po to, aby obnizy¢
stres, zmotywowac uczniéw do aktywnego , logicznego myslenia i kreatywnego dziatania. W
klasach 4-8 podczas zaje¢ matematyki oraz zajgé rozwijajacych odbyly si¢ gry i zabawy np.
teleturniej, domina matematyczne, stacje zadaniowe, krzyzoéwki , tamigtowki, sudoku,
piramidy liczbowe , zabawy z tabliczka mnozenia. Gry i1 zabawy byly impulsem do
wprowadzenia dzieci i mlodziezy naszej szkoty w przyjazny §wiat matematyki i logiki w
trudnym dla nich czasie po powrocie ze zdalnego nauczania .

9) Szkolny klub gier planszowych - Matematyczne stacje zadaniowe,



matematyczne gry i zabawy z okazji Dnia Dziecka — 1 czerwca 2021

Dnia 1 czerwca 2021 roku dla uczniow klas IV-VIII zostaly zorganizowane gry i zabawy
matematyczne. Uczniowie klasy 4 1 5 rozwigzywali zadania zwigzane z dziataniami na
liczbach naturalnych mieli mozliwo$¢ wykazania si¢ z umiejetno$ci tabliczki mnozenia i
dzielenia. Rozwigzywali  krzyzowki  matematyczne dotyczace geometrii ptaskiej i
przestrzennej, mogli po¢wiczy¢ gre w szachy oraz ogladali anaglify za pomocg specjalnych
czerwono-cyjanowych okularéw .Uczniowie klas 6a i 6b rozwigzywali réwniez krzyzowki
matematyczne dotyczace figur ptaskich, mieli dyktando matematyczne oraz mogli si¢
sprawdzi¢ z tabliczki mnozenia. Grali w szachy oraz rozwigzywali sudoku. Uczniowie klasy 7
i 8 podczas tego dnia rozwigzywali sudoku o trzech stopniach trudnosci, grali w szachy
ogladali anaglify przez okulary pokonywali ,matematyczne stacje zadaniowe. Wszyscy
rozwigzywali zadania samodzielnie lub w grupach, §wietnie si¢ przy tym bawigc i uczac przy
okazji matematyki. Zadania nie wymagaty doglebnej wiedzy matematycznej, wystarczyt
otwarty umyst i che¢ do zabawy z matematyka. Kazdy uczen otrzymal certyfikat udzialu w
grach i zabawach matematycznych. Certyfikat samodzielnie wykonali nauczyciele matematyki
. Uczniowie rowniez dostali stodki upominek w postaci cukierkéw, ufundowany przez Rade
Rodzicéw. Poprzez takie zajgecia mozna si¢ przekonac ,ze nie taka straszna matematyka i
mozna si¢ z nig $wietnie bawic.

10) Konkurs wewnatrzszkolny ,,As n-tych klas’’ czerwiec 2021

Konkurs przedmiotowy z matematyki ,,As n-tych klas” skierowany byt do uczniow klas IV -
VIII. Jego celem bylo sprawdzenie umiejetnosci $cistych uczniow oraz zachecenie do
rozwijania pasji matematycznych i1 samodzielno$ci, odkrywania ukrytych talentow oraz
rozwinigcia nawyku tworczego i logicznego myslenia. Po zdalnym nauczaniu byl okazja na
powtdrzenie 1 utrwalenie wiadomosci 1 umiejetnosci oraz sposobem na rozbudzenie motywacji
do nauki matematyki. Dodatkowo pozwolit wytoni¢ z kazdej klasy osoby z uzdolnieniami z
matematyki jak 1 z trudno$ciami w opanowaniu tresci programowych. Ciekawe zadania i
famigltowki konkursowe dostosowane byly do norm programowych poszczegdlnych klas
podstawowych. Konkurs stanowil rowniez dodatkowa forme¢ diagnozy przedmiotowej po
zdalnym nauczaniu.

Wszystkie dzialania z innowacji oraz prace 1 wytwory uczniow na biezaco byly umieszczane
na stronie internetowej szkoty oraz na gazetce szkolnej - wystawy na korytarzu szkolnym.
Zdjecia irelacje zr6znorodnych dziatan wdrozonych w Innowacj¢ Pedagogiczng na stronie
szkoty byly prowadzone na biezaco.

Tworcze dziatania, cele 1 efekty innowacji pedagogicznej zostaly opracowane, wdrozone i
zrealizowane. Nie odbyt si¢ tylko Gminny konkurs matematyczny dla uczniow klas 6 pt.
,Matematyczna przygoda” z powodu panujacej pandemii, obostrzen 1 wytycznych z nig
zwigzanych. Artykut podsumowujacy dzialania innowacji pedagogicznej zostanie umieszczony
na gazetce gminnej

EFEKTY:

Podczas realizacji ~ innowacji uczniowie wykazali  si¢ kreatywnoscig i ogromnym
zaangazowaniem. Doskonalili umiejetnos$ci matematyczne. Dzigki tym wszystkim dziataniom
wzrosto zainteresowanie uczniéw naukg matematyki. Uczniowie z trudno$ciami w nauce
matematyki chetnie brali udziat w réznorodnych grach i zabawach.



Innowacja pedagogiczna ~w kreatywny, atrakcyjny sposob stala si¢  impulsem do
wprowadzenia dzieci i mtodziezy naszej szkoly w przyjazny $wiat matematyki 1 logiki.

Przyczynita si¢ do podniesienia jakosci pracy szkoly oraz budowania pozytywnego wizerunku
szkoly ~ wsrdéd dzieci 1 rodzicow, jako placowki dbajacej] o tworczy rozwodj swoich
wychowankéw. Uatrakcyjnienie zajec lekcyjnych i1 pozalekcyjnych z matematyki. Poznawanie
nowoczesnych metod pracy i zdobywania wiedzy poprzez stosowanie na lekcjach matematyki
narzgdzi TIK.Przygotowanie ucznidow do wykorzystania umiejetnosci i wiadomosci w zyciu
codziennym. Podniesienie wynikéw nauczania z egzaminu 8 klasy.Zaspokajanie
zainteresowan 1 ksztattowanie pozytywnej motywacji do nauki przedmiotéw Scistych.

W ramach ewaluacji przeprowadzono ankiet¢ wsrod uczniow klas 4-8 oraz poproszono o
wystawienie opinii o jej realizacji Rade Rodzicéw, Dyrekcje oraz Grono Pedagogiczne.
Analize wynikow z ankiety przedstawiono w zatgczniku nr 1

Innowacja pedagogiczna pt. ,, Gry i zabawy matematyczne — przedsigbiorczos¢ , kreatywno$¢
1 aktywno$¢ uczniow’” w roku szkolnym 2020/2021 zostata zaopiniowana pozytywnie przez
Rade¢ Rodzicow.

Po zasiggnieciu opinii Dyrekcji i Rady Pedagogicznej Innowacja pedagogiczna pt. ,, Gry i
zabawy matematyczne — przedsigbiorczo$¢ , kreatywno$¢ i aktywno$¢ ucznidow’’ w roku
szkolnym 2020/2021 zostata zaopiniowana pozytywnie.

nauczyciele matematyki: mgr A. Worwa, mgr D. Liberda-Smreczak

Zaktacznik nr.1

Analiza i wyniki z przeprowadzonej ankiety wsrod uczniow klas 4-8



